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Os melhores 
^ golpes des: 
tenebros* 
llutadore 


★ Nosferatu (SNES) 10 

★ Shining Force 2 - The Sword of 
Hajya (G.Gear) 10 

★ Captain Suke (Mega CD) 10 

★ True Goif Classics (3DO) 12 

★ Soccer Kid (3DO) 12 

★ Soul Star (Sega CD) 12 

★ Sparkster: Rocket Knight 
Adventures 2 (Mega) 12 

★ Burning Soldier (3DO) 14 

★ Mighty Max (SNES) 14 

★ Live Alive (SNES) 14 


★ Batman - Return of the Joker (Mega) 18 

★ DragotVs Lair (Sega CD) 17 

★ Equinox (SNES) 17 

★ Fatal Fury 2 (Mega) 17 

★ Fury of Furries (PC) 17 

★ Golvellius (Master) 17 

★ MegaTurrican (Mega) 16 

★ Might Final Fight (NES) 18 

★ Revenge of Ninja (Sega CD) 19 

★ Robocop vs. Terminator (SNES) 17 

★ Shadowrun (Mega) 16 

★ Shinobi (G.Gear) 16 

★ SSF2 Turbo (Árcade) 18 

★ Super Strike Eagle (SNES) 16 

★ Turrican (G.Boy) 19 

★ Wolfenstein 3D (SNES) 16 

★ World Heroes 2 (SNES) 19 


★ Darkstalkers (Árcade) 20 

★ Real Pinball (3DO) 23 

★ X-COM (PC) 24 

★ Vay (Sega CD) 26 

★ World Heroes (Mega) 27 

★ Dune (Mega) 28 

★ Bubble and Squeak (Mega) 30 

★ Combat Cars (Mega) 31 

★ Beauty and the Beast (Mega) 32 

★ Tetris 2 (SNES) 34 

★ King of the monsters 2 (SNES) 35 

★ Golden Fighter (SNES) 36 







































AGORA NA WICALE VOCE 
COMPRA O SEU GAME BOY EM 
ATÉ 6 PAGAMENTOS 
QUINZENAIS SEM ACRÉSCIMO 


O GRANDE DESAFIO 
É ENCONTRAR MAIS 

BARATO. 


GAME 
BOY 

SISTEMA 

COMPACTO 
DE VIDEO 

GAME 

• Game Boy - a 
última palavra 
em sistema de 
vídeo game portátil, 
que coloca a ação 
em suas mãos! 

• Completo, Game Boy 
oferece o conhecido 
controller Nintendo - 
Tecla Direcional, Teclas 

A e B, start e select, além 
dos controles de contraste 
esom. 

• Sua CPU e seu 
microprocessador potentes 
permitem complexos 
movimentos de rotação, 
centenas de imagens e muita 
ação. 

• Inclui cartucho de jogo Tetris e 
quatro pilhas. 

• Inúmeros cartuchos de jogo 
disponíveis. 

• Esta é a nova geração do video 
game - Game Boy! 


1 U LOS DISPONÍVEIS 


I_ 

! 1A = KW1NG DUCK - Luta contra vilões em 7 níveis. R$ 34,55 

>= MA RIO-Jogo com cápsulas de remédio, similar ao Tetris...:. R$30,12 

STRIKES BACK - Jogo referente ao filme. R$ 34,55 

ÇRS r S DREAMLAND - Kirby destrói inimigos com sopro. R$ 30,12 

0=2 •' S PINBALL LAND - Jogo de fliperama com Kirby. R$ 44,30 

_—J VERMAID - Aventura do filme A Pequena Sereia. R$ 34,55 

ME3A MAN II - Luta contra nova raça de robôs. R$ 34,55 

l^H MAN Hl - Luta contra robôs super poderosos.. R$ 34,55 


MICKEY’S DANGEROUS CHASE - Mickey resgata um presente roubado. R$ 34,55 


SUPER MARIO LAND-Aventura de Mario no resgate da princesa. R$ 30,12 

SUPER RC PRO AM - Corrida de carros rádio controlados. R$ 30,12 

ZELDA LINK’S AWAKENING - Da mesma linha de "Zelda". R$ 44,30 

F1 RACE - Corrida com opção para até 4 jogadores. R$ 44,30 

ALLEYWAY - Comanda-se uma bola que destrói blocos - 32 níveis. R$ 30,12 

BARBIE GAME GIRL - Barbie coleta peças de roupa em 8 níveis. R$ 44,30 

TENNIS - Game de Tênis com 4 níveis e opção para 2 jogadores. R$ 30,12 


= 1 CHAMOS PARA TODO O BRASIL. 



Aceitamos seu cartão de crédito 



Distribuidora e Representações Wicale Ltda. 
Av. Eusébio Matoso, 654 - Pinheiros 
CEP 05423-000 - São Paulo - SP 


TELEVENDAS 
( 011 ) 1 


Ofertas válidas até 30/set/94 ou enquanto 
durarem os estoques. 



WICALE 

AQUI 0 JOGO É LEGAL 
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I I \ Boy, Game 
1 ê Y ^ Gear... E nós, 1 $ '*r 

W) ¥ que temos o r h , w , ^ - p- 

fef § Nintendo 8 bits, r |- 

* / ficamos de fora. 'fèjti É 

jr Por isso, peço à fj fl C 

revista que encaminhe 
à Nintendo este Projeto 1 a fí^Èn 
Mortal Kombat para um | p jU í 

versão do jogo em 8 bits. | ** Jj ^ 

Ela não precisa ter grá- “EEUl 
ficos com muita defini- 1 jj A Ai, j 

ção; bastaria uma boa 1 J j^. i 

jogabilidade. Nós, que cÊLSL D _ É 

temos o Nintendo 8 bits, | J f j.e ^ 

já estamos enjoados de I jj £ 

jogar Mega Mane Mario 9 J f|l J 

Bros - , „ ^If^rrÃT^ 

FABIO PEREIRA DA | •/& 

FONSECA z \ 

Atíbaía, SP A J 

Galera, o Fábio é um artista! L. ^ ——*— 

Imaginem que ele desenhou 

o jogo tela por tela, personagem por personagem, 
roteiro dele tem 12 páginas inteiramente desenhad 
vendo mostra a sequências de Fatalities e golpes di 
completar, ele ainda descreveu todos os golpes e 
Fábio, que somos inteiramente solidários com c 
enviamos seu roteiro à Playtronic. Estamos torcendc 
idéia seja aprovada e que o Nintendo 8 bits ganhe 


Tenho uma dúvida que es 
intrigando no jogo Sonic 
hal, existe uma fase escc 
no game? Por que o Soun< 
10 não toca nada? Será qu 
tem a ver com a fase escoi 
Por favor, respondam. 

ADEUN 


Alan Fernandes 
Alves mandou sua 
foto para o Truque e 
pediu: “Olha lá o que 
vocês vão fazer com 
minha cara, hein!” 


Se existe, Adelino, sinceramei 
não conhecemos. Também nã 
mos explicar por que falta som n 
Test 1D do jogo. Pode ser uma 
falha de programação, algo pr 
ou até mesmo o resultado do t 
Debug Mode do game estar as 
com as musiquinhas do Sour 
Aliás, se alguém souber a soluçi 
mistério, pode mandar seu pa 
gente e teremos prazer em pi_ 


Acredite se quiser, mas um de meus maiores sonhos e ter uma cari- 

respondida e publicada pela Ação Games. E já que estou escrevendo 

mesmo, gostaria de saber como apanhar o cartao da Ellen no 

Jurassic Park de SNES. _______ 

EDUARDO G. DE OLIVEIRA 

Carangola, MG 

Pelo menos um de seus sonhos está realizado; meus parabéns. Quanto ac« cartão 
da Ellen, infelizmente ficaremos devendo, pois não jogamos o Jurassic e a 
o final. Mas tudo bem: alguém que esteja lendo esta carta pode mandar a resposta 
pra nós e então a gente publica, ok? 


Será que o João Pau¬ 
lo P. da Rocha vai 
curtir uma de Car- 
men Miranda? 


outras pessoas, temos al 
queremos trocar, vender c 
prar e vocês abrem as por 
gente. As matérias sobn 
são ótimas. Continuem a 
ANDRÉ P. SjzRRAi 
São Pi 

Não há de quê, André. Ação G 
a primeira revista de games c 
espaço gratuito para os anúr 
leitores. Acreditamos que, d 
ma, podemos prestar mais ur 
para a galera. Obrigado pelos e 
sua carta e por estimular a cc 
de do nosso trabalho. 


Fiquei sabendo que existe um 
truque para ir direto a última 
fase deste jogo para Mega. Vocês 
conhecem a dica? Saudações. 

LEONARDOASATOHIGA 
Campo Grande , MS 
Existe sim, Leo. 0 lance rola na fase 
Blue Lake Woods 2. Vá para o final do 
estágio e, em vez de tocar a bandeiri- 
nha, fique sobre o último bloquinho com 
a letra P. Aí aperte os botões de pulo, 
ataque especial e diagonal direita/para 
baixo (*] no Direcional, tudo junto. Seu 
personagem será mandado direto para 
o último chefe. 


Uga! Uga! pra voce, 
Eduardo H. Cruz 


t»rojeto mortal KOMDfAT 


ÍNTRICAPO 
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Edições 31 a 33 da 
lo 0. Nunes, (LFen 
tes, 70, CEP 
Carapicuíba, SP. 


CartPtiantasySta 
LuizF.Roncont, tei 
5578, S.Paido, SP 


Edições 40 a 42 c 
dsco Jr.,teU08G 
flgricolãndia, PL 


Carts diversos pa 
60 ou 72 pinos. Q 
tos, R. São Dona 
150,bl.Cap,602, 
00, Salvador, BA. 


1 g a 10 g lugares: 
um RPG Hero 
Quest, da Estrela 


GameBoy depreíí 
carts. Vinícius 
tel.:(051)223-132 
gre, RS. 


SIMES ou Mega. I 
FranchiSTH, tei.:(01 
S.Paulo, SP. 


Carts de SNES poi 
meu interesse. Lii 
tel.:(065)521-38 
resta, IVIT. 


Edições 2,10,33, 
40,43a4S,53aS 


que você gostou da nova cotação dos 
jogos: está mais completa, né?'E a 
seção Preview, que você não comen¬ 
tou na carta? Que tal? Agora, para 
que as pessoas possam localizar to¬ 
dos os assuntos da revista, o índice 
tinha mesmo que ficar diferente. Re¬ 
pare que você pode localizar cada 
dica, cada jogo debulhado ou preview 
com muito mais facilidade. É só se 
acostumar! 


26 e 27. Brune F 
(0532) 28-4502, P 


Como colecionador e admirador 
da revista, gostaria de dizer que 
estranhei as mudanças no 
indice, cartas, classificados e 
dicas. Cadê o globinho com a 
anteninha do Shots? Mas a cota¬ 
ção ficou muito legal. 

JAIRO CARNELOS 
Sâo Paulo , SP 
Logo, logo você se acostuma, Jairo. 
Afinal, nosso objetivo foi melhorar a 
revista. A seção de cartas, por exem¬ 
plo: agora ela é muito maior, publica 
desenhos dos leitores, tem espaços 
para brincadeiras diferentes como o 
Truque das Mil Faces e tem também 
um concurso valendo prêmios toda 
edição, que é a Game Charada. As 
dicas, que antes ocupavam um pedaço 
de página no finai de cada sistema, 
agora ocupam quatro páginas inteiras: 
é muito mais dica por edição! A 
anteninha e o globinho da seção Shots 
foram substituídos por uma nova vinheta 
porque o visual da revista mudou. Legal 


Afinal, a Nintendo nunca vai lan¬ 
çar um CD? Contem esta histó¬ 
ria pra mim. 

ANDERSON TANAKA 
São Paulo, SP 
Éudo indica que não, Anderson. No ano 
pesss jq. a Nintendo chegou a anunci¬ 
ar s-= disposição em lançar um CD- 
ROM o Super NES. Depois disso, 
ela passou longos meses na moita, 
se— 23 r notícias sobre o projeto, para 
ereãe voltar ao assunto dizendo que 
não pretendia mais lançar o acessório. 
- -st* zetiva dela é a seguinte: o 
tem po qje o CD-ROM leva para ler as 
-^ormações do disco é muito grande, 
_^s eternidade. A Nintendo acha que 
esza tempo de acesso é insuportável 
zara os gamemaníacos, acostumados 
com 2 'epidez do cartucho, e por isso 
des st. j de desenvolver o acessório. 
Em -ez de CD-ROM, ela optou por 
3 B 3 C- sbt novas tecnologias que pas¬ 
sar- Eoerfeicoar os jogos em cartucho. 


Masterl com cari 
boVGSOOOporMg 
co Frazão, tei.: I 
2818, Macapá, AP 


Cart$F2-ChampH 
Mega por ToeJaml 
V. Melo da Siva,C 
78,CEP 36660-C 


Turbo Game e Mas 
carts por Mega. Fr 
va Jr., tei.: (096) 
Macapá, AP. 


Nós, do Star Games Clube, da¬ 
mos os parabéns à Ação Games 
pelo novo visual. E aproveita¬ 
mos para lembrar que nosso clu¬ 
be continua distribuindo aquele 
jornalzinho esperto com as me¬ 
lhores dicas do bimestre. Escre¬ 
va pra gente! 


eumMasterconu 
e um cart e uma b 
quete por um Met 
Heglis Callegaro, 
222-2957, Santa l 


SNES com 2 contrai 
e um boné por 301 
Willian, te!.: (011) 
S.Paulo, SP. 


STAR GAMES CLUBE 
Rua Maranhão, 1423 
CEP 80610-OOl,Curitiba, PR 


Você é bom observador) 

Então descubra os sete erros da foto 2. Ao 
mandar sua carta, basta 
descrever os erros com clareza: 
não precisa mandar a foto recortada da 
revista, falou) 

Game Charada é um desafio pra quem curte a AÇÃO 
GAMES e manja tudo dos jogos. Se você souber a 
resposta deste desafio, mande correndo uma carta 
para nós! 0s primeiros leitores que responderem cor¬ 
retamente serão premiados! Para isso, será conside¬ 
rada a data de postagem no correio (carta, telegrama 
ou sedex. Não serão aceitas respostas por fax). 


Resposta da Game Charada Ed. 62: TOTAL ECLIPSE. 
Ganhadores:1 8 - Flavio Penedo Moreira , Itanhandu 
(MG); 2®. - Gibran Oliveira Silva, Río Claro (SP); 3 8 . a 5 8 . 
• Edson Luís Tomoda, Barretos (SP), Celso Luiz de 
Aquino Santos, Lorena (SP), e José Roberto de Souza 
Jr. (SP); 6 8 . a 10 8 . - Sânzio Magno Carvalho de Siqueira, 
Conselheiro Lafaiete (MG), Giulíano Catelii, Amparo 
(SP), Flavio Maurer Dutra, Porto Alegre (RS), Marcelo 
Locafelli, Palotina (PR) e Júlio Cesar Zotto, Brotas 
(SP). 


A resposta desta Game Charada sairá na edição 67, nas 
bancas a partir de 27 de setembro 
: IDE SUA RESPOSTA PARA: GAME CHARADA - AÇÃO GAMES, Av 
das Naçães Unidas 5777, CEP 05479-900, SP 


NINTENPO E O CP 

































Dia nove de setembro começa a ser vendido, 
em todo o Japão, o CD-ROM Neo Geo. Em vez de 
acessório, o aparelho é, na verdade, um novo 
console com funcionamento independente. O 
preço é salgado: 500 dólares. Mas para os fãs do 
Neo Geo”, acostumados a pagar mais de 200 
dólares por um simples cartucho, adquirir o CD- 
ROM é compensador: o preço dos jogos em 
disco deve cair para a faixa dos 40 a 80 dólares. 
A SNK vai reeditar todos os games de sucesso 
que saíram em cartucho para o novo formato. 

Noticiado pela imprensa japonesa, o lança¬ 
mento do aparelho só deixou uma dúvida: se a 
CPU é ou não de 32 bits. Este importante “deta¬ 
lhe” não foi esclarecido. Vamos aguardar futu¬ 
ras matéria sobre o CD-ROM para tirar isso a 
limpo. Por enquanto, pelo menos, o anúncio 
teve o mérito de convencer certas péssoas de 
que o aparelho realmente existe. 


Os japoneses, como sem 
os primeiros a conhí 
videogame que a Sony dev 
no final do ano. O PS-X, ret 
com o nome de Play Statior 
prontinho. Ele sai no Japãc 
vembro, custando o equiví 
500 dólares. Mais d 
softwarehouses estão de 
vendo jogos para o novo c 
que terá 27 jogos disponív» 
fase de lançamento. Agore 
ça algumas das característr 
te maravilhoso aparelho: 


0 notfo sistema 
da NEC tem cara 
e algumas (un¬ 
ções de micro¬ 
computador 


0s videogames estão ficando cada vez mais 
parecidos com os computadores - e não é só 
em capacidade não. Dê uma olhada no FX-32, 
novo sistema de 32 bits da NEC: não é a cara de 
um micro? 

Compatível apenas com jogos em CD, o 
equipamento também reproduz compact discs 
de áudio, vídeo e fotografia. E ainda funciona 
como fax! 0 processador central do FX-32, 
como não poderia deixar de ser, tem tecnologia 
RISC. Na área de imagens, o sistema realiza as 
proezas de trabalhar com 16,7 milhões de cores, 
movimentar 128 sprites simultaneamente e tra¬ 
balhar com até sete scrolls na mesma tela. 0 FX- 
32 sai em novembro custando 500 dólares. 


Funciona com CDs 
áudio e vídeo. 

Tem uma paleta de ' 
Ihões de cores. 

Movimenta 40 mil spi 
multaneamente. 

Manipula 360 rpil po 
por segundo. 

Possui CPU R3000A 
32 bits, capaz de execute 
ihões de instruções por s< 
Tem memória princip 
Megabits, com 24 canais 


Vocês já pararam pra contar 
quantos sistemas de 32 bits exis¬ 
tem ou estão saindo? 3D0, Amiga 
Commodore, CD-i Philips e Laser 
Active Pioneer já estão aí. No final 
do ano pintam Sega Saturno, Play 
Station Sony e FX-32 NEC. Poderí¬ 
amos também incluir nesta lista o 
Atari Jaguar, com dois proces¬ 
sadores de 32 bits, e os próprios 
PCs 486 com CD-ROM. 

Toda esta montoeira de equipa¬ 
mentos tem uma coisa em comum: 
eles processam jogos em CD. Mas 
se colocarmos um jogo do 3DQ num 
Amiga 32, nada acontece. Isso por 
que cada um destes sistemas adota 
um padrão de software diferente 
que torna impossível a leitura de 
seus jogos em outros equipamentos 
Agora imagine se todos eles utiii 
f zassem o mesmo padrão: que mara¬ 
vilha! Para nós, usuários, a escolha 
de um equipamento 32 bits seria 
muito menos dolorosa em meio a 
tantas opções. Fosse qual fosse o 
nosso equipamento, desta ou daque¬ 
la marca, saberíamos que ele roda¬ 
ria qualquer jogo em CD produzido 
por qualquer softwarehouse. E para 
quem desenvolve jogos, então, seria 
o paraíso. Em vez de lançar games 
com três, quatro versões diferentes 
-uma para cada aparelho-, bastaria 
uma única versão. Se dependesse 
das softwarehouses, o mercado fun 
cionaria assim. 

Claro que os fabricantes de siste 
mas conhecem as vantagens da 
padronização. Tanto assim que o 
3D0 já nasceu com esta proposta 
permitindo que várias empresas lan 
cem máquinas compatíveis entre si 
e que usam o mesmo software 
Quem sabe a experiência seja bem 
sucedida - e tem tudo para ser - e 
acabe inspirando outros fabrican 
tes em seus futuros sistemas. Seria 
uma boa para quem produz máqui 
nas, jogos e, principalmente, para 
quem joga. 

R.G 
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Gs videogames estão 
ficando cada vez mais pa¬ 
recidos com os computa¬ 
dores - e não é só em 
capacidade não. Veja o 
PC-FX, novo sistema de 
32 bits da NEC: não é a 
cara de um micro? 

Q novo console da NEC 
era provisoriamente cha¬ 
mado de FX-32. A NEC 
disse que optou pelo novo 
nome pelos seguintes mo¬ 
tivos: PC (para manter a tradição iniciada com o PC Engine], F (de 
futuro] e X de (Extra, sem limites). 

0 PC FX é compatível apenas com jogos em CD, mas também 
reproduz compact discs de áudio, vídeo e fotografia. E ainda funciona 
como fax! O processador central do PC FX, como não poderia deixar 
de ser, tem tecnologia RISC. Na área de imagens, o sistema realiza 
várias proezas: trabalha com 16,7 milhões de cores, movimenta 128 
sprites simultaneamente e trabalha com até sete scrolls na mesma 
tela. O PC FX sai em novembro custando 500 dólares. 


0 noõo sistema da 
NEC tem cara e 
algumas funções de 
microcomputador 



The Ultimate Fighting - Ação Tempo - Ação 

Sidecar Strike (CD) - Ação Virtua Racing Deluxe - Corrida 

Super After Burner - Ação 3D Bullet Fighters - Ação 3D 

Super Motocross - Corrida Fahrenheit (CD) - Aventura 

Star Wars Árcade - Espacial 3D Metal Head - Simulador/Ação 3D 



Clock Work Knight - Ação Battle Monsters - Luta 

Ninja EX - Ação Virtua Fighters - Luta 


Deadlus - Espacial 3D Victory Goal - Futebol 3D 

Chinese Detective - Adventure Magicai Knight - RPG 

I iytona USA - Corrida Masters Golf - Esporte 

. -tua Hang-On - Corrida Ranpu - Aventura 



Dia nove de setembro começa a ser 
vendido no Japão o CD-ROM Neo Geo. 
Em vez de acessório, o aparelho é, na 
verdade, um novo console com funciona¬ 
mento independente. 0 preço é salgado: 
500 dólares. Mas para os fãs do Neo 
Geo, acostumados a pagar mais de 200 
dólares por um simples cartucho, adqui¬ 
rir o CD-ROM é compensador: o preço 
dos jogos em disco deve cair para a faixa 
dos 40 a 80 dólares. A SNK disse que vai 
reeditar todos os games de sucesso que 
saíram em cartucho para o novo forma¬ 
to. E já divulgou a lista dos primeiros 
games. 



0 CD-ROM da SNK é um noOo console. Mas não roda 
os cartuchos, noõos ou antigos 


os GAMES 

DO LANÇAMENTO 

* 

Eles começam a sair em setembro, 
junto com o NEO GEO CD 

★Art of Fighting ★Art of Fighting 2 
★Samurai Shodown ★Beisebol Stars 
Professional ★Beisebol Stars 2 
★Mutation Nation ★Fatal Fury Fatal 
Fury 2 ★Fatal Fury Special ★Burning 
Fight ★Ghost Pilot ★Joy Joy Kid ★Top 
Players Golf ★Top Hunter ★King of 
Monsters 2 ★Last Resort ★Futebol 
Friend ★AS02 ★League Bowling ★The 
Super Spy ★NAM 1975 
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SEGA - RPG/ESTRATÉGIA 
LANÇAMENTO: SETEMBRO/EUA 


SETA - AÇÃO 

LANÇAMENTO: SETEMBRO/JAPÃO 


U clássico de Mega ganhou uma 
versão novinha em folha para 
Game Gear. Já lançado no Japão, 
Shining Force 2 chega com o apelo 
de ser um jogo inteligente e com 
ótima história. 0 cart tem 4 Mega de 
ótimos gráficos e boa trilha sonora. 
RPGs não costumam dar certo nos 
portáteis. Eis uma honrosa exceção. 


Í|sfj ame com visual grotesco, sob me* 
W dida para quem curte filmes de ter¬ 
ror. Você é John, um jovem europeu que 
tem a missão de resgatar sua amada. Ela 
foi raptada pelo Conde Drácula. 0 simpáti¬ 
co devorador de pescoços suculentos pre¬ 
tende usar o sangue da donzela num ritual 
macabro. Para chegar à amada, você pre¬ 
cisa entrar em castelos e enfrentar mons¬ 
tros e bestas sobrenaturais. Isto sem falar 
nas armadilhas e labirintos... 

A Seta caprichou. Quatro dos 16 Mega do 
cart foram gastos para reproduzir os movi¬ 
mentos de John com absoluta fidelidade. 
São mais de 350 animações! Um verdadei¬ 
ro absurdo. Os detalhes dos cenários tam¬ 
bém impressionam. Vale a pena conferir 
este Nosferatu. 


Este é o mapa da fase 1-2. Comece 
detonando dois Goblins (1), tome cuida¬ 
do com os morcegos (3) e tente atingir o 
duende (6) 


nho comanda o time. 
Ele tem a pinta de 
quem sabe tanto de 


TECMQ - FUTEBDL 
LANÇAMENTO: SETEMBRO 
JAPÃO 


m ais um game de futebol que sai na 
cola da febre futebolística que as¬ 
sola o Japão. Só que desta vez o papo é 
um pouco diferente. Afinal, a Tecmo re¬ 
solveu usar a imagem do Captain Suke 
no jogo. Suke é um conhecido persona¬ 
gem japonês de desenho animado. Ele 
faz o papel de locutor, narrando os lan¬ 
ces com a mesma voz usada nos dese¬ 
nhos que passam na tv. Se você tem 
Sega CD, pode esquecer. Captain Suke 
foi feito para o mercado japonês e não 
deve sair nos States. Nem na Europa, 
nem no Canadá, nem no Brasil...Só no 
Japão mesmo. 


Esteéo Captain Suke. Quat- 
quer semelhança com 
Speed Racer não é mera 
coincidência 


armadilhas impiedosas o 


tos sacanas e 
i no castelo 


Telas escura 
saída e cair 


e tempo contado para achar a 
ora. Cuidado! 


Escolha sua tática fat/orita e mande Per. Cada cor 
representa um time 
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Virtua Racing. Só ele vem com um 
chip a mais: SVP Sega Virtua 
sega I Processor. Só ele tem 
fíocEssoR gráficos poligonais, 

" 1 arrepios nas curvas, 

cenários tridimensionais e uma 
dose brutal de adrenalina. 

Só ele surpreende pela velocidade 
e pelo realismo antes só possíveis 
nos arcades de última geração. 
Virtua Racing coloca o Mega Drive 
definitivamente no mundo dos 
32 bits. E você, perigosamente, 
no lugar de um piloto de ponta 
da Fórmula 1. 
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custe o que custar. Para tanto. . 
habilidades de craque: dribles, chu 
ses, cabeçadas e até bicicletas. Sãc 
deste simpático game de ação com 
ra tradicional. A 3DO aposta firme er 
Kid, tanto que a própria empresa s 
regará de distribuí-lo na Gringolân 


KRISALIS - AÇÃD 
LANÇAMENTO: SETEMBRO/EUA 


PANASONIC - ESPORTE 
LANÇAMENTO: OUTUBRO/EUA 


U mundo aguarda ansioso o início da 
grande decisão da Copa do Mundo de 
94. O árbitro está com a boca no apito, 
pronto para autorizar o pontapé inicial. A 
festa é completa. Aproveitando-se da dis¬ 
tração da forte segurança, uma nave 
alienígena desce ao Rose Bowl e rouba a 
FIFA Cup, a taça que Dunga levantou depois 
da suada vitória contra a Itália. Os aliens 
levam a taça e colidem com um satélite, 
despedaçando o troféu em cinco generosas 
partes. 

Você é Soccer Kid, um guri fanático for 
futebol. Sua missão é recuperar o caneco, 


W aialae Country Club é o palco da etapa 
havaiana do PGA Tour, campeonato 
mundial de golfe. Um lugar idolatrado pelos 
profissionais do taco,por sua beleza. E ele 
é o palco deste True Golf. Game mais alto 
astral impossível. gET^Hn 


4s imagens digito 


lizadas são tão boas 
que parece filme. 
Classe A! 


Bola na rede. Ou melhor, bola nos inimi 
qWseu chute tem a potência de um B 


CORE - ESPACIAL 
LANÇAMENTO: SETEMBRO/EUA 


V inâmico e fascinante game espacial 
com mais de 25 fases, Soul Starfaz 
lembrar Star Fox. Mas é bem mais diver¬ 
tido. Afinal, os cenários são mais variados 
e o desafio é classe A. 0 número de 
inimigos que o perseguem é quase 
inacreditável. Para se dar bem, o lance é 
pegar todos os power-ups que aparece¬ 
rem. Soul Star exige o máximo de atenção 
o tempo todo. Fique esperto!!! 


KONAMI - AÇÃO 

LANÇAMENTO: SETEMBRO/JAPÃO 
EUA 


t le está de volta! Mais rápido que um 
jatinho do PC Farias, mais esperto 
que uma raposa e mais hábil que um mala- 


Knight Adventures, Sparkster e ainda mais 
legal que o cart original. 

Mais inimigos e mais obstáculos, chefes 
mais difíceis; novos golpes especiais e 
movimentos: a Konami aprontou uma ver¬ 
dadeira overdose! As fases são longas e 
têm desafio progressivo. Se você tem um 
Sega CD, fique esperto: o jogo.deve ganhar 
uma versão CD antes do final do ano. 


I celere enão deixe escapar os pou/er-ups! 




~~ » r ooa baixoft^ 

vas e endiabradas aventuras no seu Mega 




Drive. Continuação do divertido Rocket 





















A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644 
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Chips da Brasil 















Vulcans. Esta opção para dois jogadores é o 
maior charme de Burning Soldier. Ah, e tem 
mais: a Panasonic garante ter resolvido o pro¬ 
blema do longo tempo de acesso. É ver pra 
crer! 


PANASONIC - ESPACIAL 
LANÇAMENTO: SETEMBRO/EUA 


OCEAN - AÇÃO 
LANÇAMENTO: SETEMBRO/ 


U ano é 2095 e a nave alienígena 
Kaisertians já acabou com Marte e 
planeja destruir a Terra. Para evitar a 
Idade das Trevas, você deve controlar a 
Strike Fighter e combater a Kaisertians. 
Sua missão será longa: 18 fases, disputa¬ 
das em quatro grandes áreas. Para com¬ 
pensar, sua nave dispõe de armas legais, 
como o Laser Vulcan. Se duas pessoas 
jogarem, eureca: podem ser dois Laser 


W ighty Max é um dos três desi 
mais assistidos da tv amei 
desde que foi lançado, em outubro c 
Ele é um super-herói de 11 anos, 
toques futuristas. Mighty deve da 
belo rolê pelo mundo, coletando p 
para reconstruir uma poderosa arn 
vilão Skullmaster tenta evitar a todo c 
que você encontre as peças. E por 
razão bem simples: esta é a í 
arma capaz de des 

Rfl P 'o! 

Mighty Max tem o p 
Pagar deseteletransportaren 
gundos. E olha que o car 
flHfr trabalhar! As peças da tal a 
la jPfe estão espalhadas por 50 cids 
IFí Ay diferentes. Se você preferirc 

WW jk vidar um colega para jo 
' b e l eza - Basta juntar 
■T forços para derrotar 

inimigo comum. E 
aquele vizinho ch 
aparecer bem na hor: 
sem dramas. Encare 
BK Head-to-Head, onde um p< 
sacanearo outro. Pelo núm 
ÉiggjP de opções, Mighty Max t 
tudo para ser uma grande b 
dentro da Ocean. 


Este è SundoWn Kid. Sua aparência enga 
na: tem pulso de ferro e uma direita 
poderosa 


SQUARESOFT - RPG 
LANÇAMENTO: SETEMBRO/JAPÃO 


M Squaresoft está disposta a manter a 
fama de melhor criadora de RPGs do 
mundo. Depois do multipremiado Secret 
of Mana, a empresa resolveu ousar ainda 
mais. Live Alive é um RPG com sete per¬ 
sonagens diferentes, cada um com seu 
cenário e tempo real de jogo entre quatro 
e cinco horas. 

0 ponto alto do cart é a trama, baseada 
na história do Japão. Cada uma das sete 
fases corresponde a um período da civili¬ 
zação japonesa. A ação vai desde a Idade 
da Pedra até um improvável futuro. Um 
lance muito louco rola na passagem entre 
um período e outro: é um momento histó¬ 
rico sem linguagem articulada, onde a 
comunicação se dá através do cheiro. A 
única dúvida que fica no ar é como a 
Squaresoft conseguiu passar esta men¬ 
sagem pra tela... 


Muito cuidado nos combates. Écom¬ 
plicam recuperar seus pontos físi¬ 
cos. A foto mostra uma espécie de 
ressurreição 


Ai peças podem estar escondidas nos luga 
menos óboios. Use sua imaginação e torça p, 
a sorte não o abandonar 


A imagem mostra um encontro inusitado em 
mundo futurista 



























EDITORA 

AZUL 




STAHT 


UE FERA 




^ T0mCHT'S filRTCH-UP 


E AINDA: 


CÓDIGOS DE GAME GENIE 


f léHT££ 2 JtíHNWV GAGf 
PLAM ÔASfc PAN3£f1 


CHCP-CHSP UGGS 
1 PLAY £H£P X3 
2PLAY £H£P X5 


3Étt5 GAtífG 


PlrtlN Cff GPkfU Gff 
P2MIN Cff LIVÉS 
rV3CM Gff fLAG6 Gff 
9ASS Gff tüP3<5 Gff 


BLGGS GN GHfA T 


IST MAP^THk CGUP.ÍYAP3 


— 


— 


SNES 
MEGA 
SEGA CD 
GAME BOY 
GAME GEAR 
NINTENDO 
MASTER 















































































- Se este tipo de truque já é bom 
ação, imagine num RPG. O proce- 
é simples: na tela de apresentação, 
faça a sequência A, B, B, A, C, A, B e Start. Inicie 
o game normalmente e aperte Start - vai 


- Empacado no jogo? Aí vai uma 
mãozinha para você desencalhar e conhecer as 
missões do jogo, começando sempre do pri¬ 
meiro piso. 

Missão 2- vrtiRP 


: Soundtesr Que tal ouviros efeitos sono 
i e músicas do jogo? Então é só segurar' 
| em seguida dar Start na tela de apreser 
i ção. 


aparecer a tela Main Menu. Mova a setinha para 
baixo e você perceberá que ela vai parar num 
espaço vazio embaixo da opção Save/Load 
Game. Com a seta nesta posição, aperte A e 
você vai achar a tela do debug, onde pode-se 
obter magias, curas, ajuste para andar mais 
rápido e outras coisas legais. 



Missão 3- íRKLTR 
Missão 4 - MLKLMM 
Missão 5- 
Missào 6 - JNKLON 



NEXT GENERATÊON 


' - Neste game cabeça, um 

truquinho de seleção de fases pega bem, né? 
Basta fazer a seqüência de comandos 

na tela de apresentação, Um som 
confirmará se a seqüência entrou. Inicie o game 



normalmente, 

para fazer a tela de seleção aparecer. 

- O quê! Você quer 
ainda mais moleza? Então, só usando Game 
Genie. Pegue estes códigos: 

- Todos os tripulantes ficam imu¬ 
nes a tiros inimigos 

Energia dos Phasers nunca 

termina 

DA64 1D24 - 

Dobra o poder 
dos torpedos 



n 
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Invencibilidade - Para ficar invencível, em i 
quer momento do jogo, basta apertar Start 
pausar e então fazer a seqüência A, A, A, I 
A, A, A. Quando você apertar Start 
reiniciar o game, perceberá que seu pers 
gem não morre nem que a vaca tussa. 


JKET 'jOk #3r M 

- Já demos senhas par 
conhecer alguns momentos do jogo. Agoi 
estas para iniciar cada missão: 

Missão 2- : : jVV2 

Missão 3 - 

Missão 4 - 

Missão 5 - 

Missão 6- 

Missão 7 - 

Missão 8 

Missão 9 - 4H6705FG 


ApAO (JAMES 
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Lute com os chefes - Virou festa mesmo 
Para todo jogo de luta que sai acaba pint 
um truque para usar os chefes no Story N/ 
Neste aqui o lance é o seguinte: na tela en 
você escolhe os personagens, aperte e s< 
Start. Com 4-, você pode escolher os ch 
Fácil, né? 


Passwords Mais uma dica daquelas que todo 
mundo adora: passwords para começar o jogo 
em qualquer fase. Mande bala: 

Future - TPST 
Robot Killer - BSHK 
Spaceship - HKFL 
Skynet Outer Perimeter- SKTR 
Skynet Inneer Perimeter - SKMD 
Storage Facility - DRFT 
Inner Sanctum - SKNN 
Skynet Core CPU - MWFX 
Self Destruction - RNTM 


Vidas infinitas - Este é o truque dos sonhos de 
quem não consegue terminar Dragon’s Lair. No 
meio do jogo, pressione simultaneamente os 
botões A, B e C. Segurando-os, faça a sequên¬ 
cia t , 4< 4- , t. Você verá 

que tem cinco vidas, mas com o seguinte 
detalhe: este número não diminui nunca. 
Replay: Esta é pra você rever suas próprias 
burradas e tentar melhorar na próxima tentati¬ 
va. No meio do jogo, faça a seqüência 
<-, 4», 4*, t, t. Vero jogo inteiro: Se mesmo 
depois destas manhas você continuar empacado 
no jogo, o jeito é apelar para este truque: ele 
mostra toda a animação da história e basta 
bancar o decoreba para repetirtudo. No meio do 
game, faça a seqüência t, t, 4- , 4* ,«-, «- 


Continue infinito - Agora que você já aprenc 
deixar o jogo do jeito que a galera gosta, 
também como ficar com Continues infin 
Quando você perder todas as vidas no n 
Story e aparecer a tela do Continue, a: 
juntos t, A e B e depois pressione o C. 
isso, você aumenta os créditos até nov 
truque pode ser repetido toda vez que 
precisar de mais Continues, indefinidame 


Vidas infinitas -Ah, que moleza. Um truque 
para deixar o jogo ainda mais fácil. Na tel 
apresentação, é só fazer a seqüência 

L. L, L, R, R. R, L, L, R, R, L e R. É fácil até 
confirmar se a dica entrou: o quadrado err 
aparece o Copyright muda de azul para v< 


Vidas infinitas - Diquinha complicada, mas que 
vale a pena pra arrasar neste jogo cabeça. Você 
vai precisar de um programa que sirva para 
entrar na linguagem assembler, tipo PC 
Tools ou EX Tree Gold. Pegue o arquivo / j 
FURY.EXE e ache a seguinte rotina: ff 

FF OE 1E, substitua por: 90 90 90 JÊf) 

90. É isso. íÉEÉIi 

Invulnerabilidade temporária - 0 es- : 

quema é o mesmo da dica anterior, ím MÊ^ 
Preste atenção: 

Ache 83 3C FF 74 40 Al e troque tSSP 
por 83 3C FF EB 40 Al. Agora, ache 
novamente E9 11 FF C7 06 BF e JF- 
troque por E9 11 FF E9 OE FF. 


nf m?rn? 

4 4 . 4144 . 4 '»! 


nurr 
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Vença o Akuma com o Ken Jgf* N? 
vermelho - Já dizia o provérbio «H 

chinês: para um jogador- fera 
nada é impossível. Acabamos com 
a pose do Akuma usando o Ken vermelho. 
Você deve estar imaginando: mas como Ken 
vermelho? Siga as instruções passo a passo 
e bote mais um chefão a nocaute na sua 
galeria de façanhas. 

Ken vermelho - Na tela de seleção de 
personagens, escolha o Ken com o 
botão de soco fraco. Em seguida, f 
movimente o Direcional rapidamente ■ 
da esquerda para a direita e aperte o 
botão de soco fraco repetidamente. 
Shoryuken! O personagem muda de branco 
para vermelho e suas características voltam a 
ser da versão Super, ou seja: Dragon Punch 
invencível, chute forte contra as voadoras, 
Dragon Punch de fogo que derruba mais fácil 
e golpes que tiram mais energia do oponente. 


Quem é que não curte as aventuras do homem- 
morcego? Ainda mais quando o Coringa é o 
vilão, como neste jogo. Com estas passwords 
espertas para seleção de fase, é sopa no mel. 
Passwords - Na tela de passwords, entre com a 
senha 5257: ela é o código-chave para a sele¬ 
ção de fases. Ao utilizá-lo, uma fileira de cogu¬ 
melos deve aparecer no pé da tela. Em seguida, 
utilize cada uma das passwords abaixo para 
acessar as fases do game: 


Aumente sue força - Veja só que curioso o que 
acontece neste jogo. fscolha o Hagga para 
iniciar o game e deixe-o apanhar até ser 
eliminado. No Continue, escolha Cody ou Guy 
e você perceberá que eles ficarão com o 
mesmo nível de força do lutador eliminado. 


Bata no Akuma - Ao utilizar o Ken 
vermelho, a luta com o Akuma fica 
mais equilibrada. O combate fica sem 
supercombos e sem os golpes que o 
Ken ganhou na versão Turbo, mas em 
compensação Ken está mais forte e 


Não é legal? 


resistente. Para vencer o chefão, ataque nos 
momentos em que ele se desloca, principal¬ 
mente quando ele sobe para dar magia no alto: 
aplique um Dragon Punch. Evite pular para cima 


dele de bobeira e não o deixe espremer s< 
lutador no canto. Sacando os movimentos ( 
Akuma e jogando nos erros dele, você po< 
vencer esta luta animal. 


is AÇÃO O AMES 






























Veja o game inteiro - Confesse: esta dica era 
tudo o que você queria. Ver uma demonstração 
do jogo inteiro, até o final, pra saber o que 
fazer... que moleza, vai. Basta acessar a segun¬ 
da tela de apresentação (aquela com as mensa¬ 
gens Game Start e Options) e fazer a seqüência 
i t . Milagrosamente, 

a opção Test Mode surgirá na tela. Use-a, relaxe 
e aproveite. 


Invencibilidade e seleção de fases - Na tela de 
opções, faça a seqüência A, B, B, A, B, A ,A, B, 
A, A, B, A, A. A palavra Cheat aparecerá em lugar 
de Start. Comece o game e você ficará invencível. 
Só dá para pularfases se você estiver invencível, 
bastanto apertar Select e, sem soltá-lo, der 
Start. Boa viagem. 


Lute com os chefes - Agora você pode lutar com 
Dio e Neo Geeggus no Story Mode e sair 
arrebentando. Na tela de apresentação, faça a 
seqüência Select, A. t. R, t , Select. Se der 

certo, você ouve o som de um gongo. Use Select 
+ L para escolher o Dio e R para o Geeggus. 


r 

E 
R 

Passwords - Com estas 
senhas, o jogo vai 
ficar uma baba. Para ter 
$500 mil, use ZC3Y E4XF 
76JQ CU63 AAQ6 CFL5 2Q86 
28G4. Para começar com 
sete cristais, use J7VZ 
HEQVAWPJ 42S8 36AL 
PQLH MRLY. 
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DARKSTALKERS 

Capcom 


Darkstalkers é tec¬ 
nicamente impecá¬ 
vel. Agora, cá entre 
nós, é muito mais 
fácil fazer um jogo 
com personagens 
mágicos que cri¬ 
ar lutadores com 
traços humanos e 



a edição passada, ACÃO GAMES teve a honra de apresentar Darkstalkers c 
exclusividade. A Capcom está investindo forte neste chapante arcade de luta. t 
apostam no game como o sucessor de Street Fighter 2 ". O jogo é tecnicame 
lo. Só para comparar, SF 2 Turbo tem um total de 190 Mega, enquanto Darkstalk 



.Ninguém precisa ser bidu para sacar que 
íele é japonês. Sua espada permite gol- 
f f>es muito legais, tanto de perto quanto 
f ! de longe. Tente cortar os adversários 
í / com a espada. 


SNAPSWORD 

Lance a espada:*-* 4> 
+ soco 


FUPSWORD 

Para trazer o inimigo para 
perto de Você, depois de um 
Snap Su/ord, 4< * *• + soco 

SEAL OFDEATH 

Pule pra cima. Durante o 
salto, t + soco 


STORM U/IND 

Para cortar o adverso 


cutar um Snap Suiord. I 
rante o togue da espa, 
4» + soco 


SUICKSLASH 

Espada neles: *■ 2s, +soco ou chute. 
Com soco, a espadada sai por cima; use 

nítlté-n H/IH/I fltM mm/mm 


Você pode escolher entre dez lutadores, um mais 
estranho que o outro. Entre os personagens, um 
zumbi, uma múmia, um vampiro e outras figuras 
carimbadas do mundo das trevas. Ao contrário do que 
acontece com os arcades de luta mais famosos, os 
personagens de Darkstalkers não são totalmente 
humanos. Para alguns, isto é sinônimo de fascínio. 


atração pelo desconhecido. Mas outros podem r 
curtir tanto assim controlar uma múmia. No final c 
contas. Darkstalkers pode ser divertido e, ao mes 
tempo, diferente tanto de um Clayfighter quanto de 
SF2. Dê um pulo no >, 

flipere tire suas pró- ' v 'V 4 Vy ^ÊÊÊ 

prias conclusões. 


pouco para quem 
está acostumado a 
Street Fighter 2 













B1GSN0W 

Magia louca de gelo: 
+ soco 


III m 11 n m T y pH00N 

IMl I ^11 Chute gue roda: ^ + chute 

É || n / BIGSHAKE 

PA| Uga-uga total! De perto, 4> + soco 

BIG BRUNCH 

|i(|1|/|a II Cômico! Ele engole o inimigo e cospe 
f dll (I v ( om congelado. De perto, 4-tf <- +chute 

Este imenso esquimó primitivo herdou seu nome de uma provín¬ 
cia canadense. Sua maior virtude é congelar os inimigos. Afinal 
se ele não entendesse de gelo, quem entenderia? 


BIG TOU/ERS 
Constrói uma (ortalez 
congela o adversário: 4 


Rápido e ágil, Jon tem: 
magias enormes quê 
causam o maior estra¬ 
go. Ele é inglês e suas 
garras assustam. §1 


0 gigante alemão tem gol¬ 
pes ala Zangiet. Seus bra¬ 
ços e pernas ficam iiumi- i 

nados nos movimentps m 


BEAST RUSH NO ALTO 

Magia na diagonal, de cima para baixo: 
pule e aperte ■*4' ^ + soco 


Gl/RO CRUSH 

Rodada: 4< tf + soco 


GIGA-HAMMER 

Vá pra cima com as mãos: de 
+ soco 

GIGA-BURN 

Joelhada para cima: 4< tf «- 

GIGA-BUSTER 

Vá pra cima com os pés: de i 


LVILD CIRCULAR 

Segure e t/oe para cima do adôersário, 
batendo a cabeça dele no chão: de perto, 
cá de 4< tf <- + chute 

BEASTRUSH 

Magia: 4- + soco 

CLIMB LASER 

Facão: 4-1 + chute 


SONIC IVA VE 


segura o adóersário. 

+ SOCO 


TRICK FISH 

Para sacanear o inimigo, 
durante o Sonic Waôe, fi¬ 
que apertando chute 


Seg u ndo a mitologia grega,Tritão 
: Deus marítimo, filho de 

*e:_'o e Anfitrite. É por isso que 
este :rasileiro tem barbatanas e se en- 
ETõe ‘io bem com ambientes aquáticos. 


SCREWJEJ 

É o Torpedo do M. Bison, sem £ 
*+soco (não precisa com 


POISON BREATH 

Magia com a boca 


CHÃOS FIRE 
Mugiu: ^ + soco 


DEMON CRADDLE 
õrugon Punch: 4^ ^ + soco 

BATS PM 

Nu testu do udcersurio: iiS*- + chute 


NEGATWE STOLEN 

Piluo triplo: de perto, gire o manche uniu 
tiez e uperte soco 



















































Vá pra cima e mostre as garras: -*^4' ^ 
+ soco. Para arranhar mais e mais ; aperte 
soco Várias (/ezes seguidas 


Gotham City fazendo escola. 
Felícia pode não ser tão sensual 
quanto a Michelle Pfeiffer, mas é 
muito arisca. É uma lutadora bas¬ 
tante ágil e perigosa. 


DELTA KICK 
Pernada: + chute 


0 australiano é meio lento, n 
alguns golpes compensam 
lerdeza. 0 mais legal é sua 
lidade de desaparecer. 


Anakaris é tão lento 
quechegaairritar. Mas 
é um figuraço: puxa o 
inimigo dentro do 
sarcófago e enche o 
cara de porradas. 


SKULL JAVELIN 

Voe pra cima feito libélula: 1 


ECHO BACK 

Para engolir uma magia lançada contra 
(Jocê: 4- + soco 

Para soltar a magia engolida, aperte 
4 + chute 


SKULL PUNISH 
Animal! Agarra , dá um pilão 
espinha. De perto, 4^-*^ 


HELUSGATE 

Para desaparecer, 4* ^ 


DEATH HURRICANE 
Suba rodando: 4* ^ + chu 


ROyALJUDGEMENTDAy 
Anakaris pula, flutua e lança uns diabi 
nhos. Durante o salto, 4* ^ + soco 


COFFIN DANCE 

Ponha o sarcófago para pular na cabeça 
do inimigo. Aperte os três botões de soco 
ao mesmo tempo para o sarcófago pular 
perto do adversário. Se preferir que o 
ataque seja feito longe do inimigo, aper¬ 
te 3 chutes 


HUITZIL 

É um robô bem chatinho. Seja rápido 
e use magias para acabar com ele 


FyRON 

Este cara é encardido. Ataqup-o de 
longe e defenda sempre 


no chão: + 


Escocesa, ela é a*® 
encarnação feminina do 
mal. Tem boa diversidade de 
golpes e, por isso, é uma 
das melhores opções. 


JATINHO 

Agarra o adversário, liga o jatinho e joga 
o infeliz no chão. De perto, acione 4 
+ soco 


SOULFIST m' 

Magia reta: 

'l'X-* + SOCO ^ 

SHELL KICK 

Morrigan sobe, dá uma girada e 
acerta Várias Vezes. Durante o salto, 
+ chute 


SOUL FIST (no ar) SHADOLV BLAÕE 

Magia na diagonal. Pule e detone com É um Dragon Punch esperto. Arrase 

t + soco com -*4^ + soco 









































Wr ' Console que se preza 

não pode ficar sem games de pinball. 

/ Eles são clássicos. Acontece que o primeiro \i 
CD do gênero lançado para o 3DO é uma grande 
decepção. A Japan Dataworks tentou fazer 
um pinball à moda antiga, mas não deu certo. 
Os gráficos são razoáveis, mas estão muito abaixo 
da real capacidade do 3D0. O pior de tudo é a 
jogabilidade: as respostas são imprecisas e lentas. 
Além disso, as máquinas são muito simples, com 
y poucas bandeirinhas e canaletas. Resumindo: 

^ é lamentável produzir um jogo tão ruim 
WL para um aparelho tão caro e sofisticado 
1» quanto o 3DO. Bola fora! /i 


COMANDOS 


A falta de criatividade é tanta 
que a Japan Dataworks nem se 
deu o trabalho de pôr nome nas 
máquinas: elas se chamam 
Stage 1, 2 e assim por diante. 
São cinco pinballs, inspirados 
nos elementos fogo, água, ter¬ 
ra, ventos e Cosmos. Para jogar 
a quinta máquina, a Cosmos, 
você precisa ter um bom placar 
nas quatro anteriores. 

0 resultado final é um pinball 
jurássico, com poucos detalhes 
e possibilidades de pontos. Só 
o visual 3D ficou aceitável. Des¬ 
ta forma, o verdadeiro desafio 
do jogo é a sua péssima 
jogabilidade: não é possível dar 
“flipadas” fortes, a bolinha se 
arrasta pela tela t e os próprios 
flipers são horríveis. Pinball de 
verdade é outra coisa... 




Quando a bota é solta e acerta a tuzinl 
piscando na frente da bandeirinha, i 
8000 pontos 


Quando aparece a pataVra Kickback, a bola que 
cai petos tados, Volta. A boiada dura enquanto as 
luzinhas estão acesas 


* Recado aos fe 
ras: Dá para des 
colar até três boli 
nhas de jogo si 
multâneas 


Entre as Quatro primeiras máquinas 
que dá mais pontos. Em compensai 
recorde mais alto 


No final de cada partida rota o sorteio (Match ). 
Se der o número igual ao seu, Você ganha mais 
uma bota 


LeR 

Controla os flipers 

A 

Lança a bola 

c 

Dá créditos 

X 

Troco de máquina 


Balança a máquina 

Direcional 

[se for muito 
brosco dõTilt] 


ApAO CÍAf 



































om certeza a equipe de criação da 
MicroPose esbanjou ficção científica 
^fpr neste jogo. X-COM - que recebeu 
também o nome de UFO Unknow Enemy - 
vai conduzir você a um tempo em que a 
Terra está sendo invadida por aliens. Até aí, 
sem novidades. Mas estes aliens são real¬ 
mente diferentes. Esbanjam inteligência e 
tecnologia e têm planos pra lá de perversos 
para nós, humanos. A simples conquista 
fldo . sufíómt. psrs 


X-COM 

MicroPose 

Estratégia-] jogador 


DESAFIO OOOOO 
0IVEASÃ0 OOOOO 
JOGHBILIDHDE OOOO 
ORIGINALIDADE OOOOO 


CONFIGURAÇÃO 

MÍNIMA 

PC AT 386 com 25 
MHz, 4 Mega de RAM 
Monitor VGA, 8 Mega 
livres no Winchester e 
mouse. Placas de som 
SoundBlaster e com- 


aliens. 


voce 


supera 

visual, 

som animal e recursos incrn/eis, esqueça. 
Este jogo não tem nada disso. Seu ponto 
forte é a trama muito bem sacada. Estra¬ 
tégia, ação e até uma pitada de RPGsão os 
ingredientes pra fazer sua cabeça. 


patíveis 


0 eombáfé dinâmi¬ 
co e exige esperteza 


Imagine ague serão capazes de fazer em cirm 
com os hênanos 


Quando os aliens começam a invadir nosso planeta, os governos terrestres se ui 
para formar uma unidade de combate chamada X - COM. Você é o chefe dela e d 
descobrir qual o objetivo dos ataques e impedir as constantes ameaças. 


fllien 

Surgery 

Thia surgical equipmenb 
uses laser cubbera bo 
exbracb ccrbain bady 
parbs Fram cabble and 
obher animab. The 
uiideapread cabble 
mubilabions ean be 
accaunbed For by bhb 
bizarre alien acbiviby. 
Ib is iikely bhab bheae 
parbs are used For 
nubribional or genebic 
Proses. 


I le pasb many bhousands oF 
í^ple have daimed bo have 


peen abduebed by aliens, 
íomebiées repeobedly. The 
orubh m Far more harriFic. 
dumanJBjprc abduebed, 

-eseajlfíed and monibored. The 
jeab §p;cimens have genebic 
itabe^Rexbracbed. Namen have 
íumuÇSfc-en hybrid Foebuses 
mpIcK and bhen remaved 
;evç^9p}nbha laber. Who 

b sinisber mabives bhe 


MANUFAT 



,flX 


WrW] 

S/j" 

ÍmIm 


«4 ApAO CAMES 







































rurgCados 


Comece o game construindo bases subterrâneas e BB m(| : V : - 

desenvolvendo infraestruturas para defesa, como ca- 

nhões, mísseis, laboratórios, oficinas de reparos e ifinLÍ^BSLl^È?, ÍÍnLuIi 

' ~ ~7I construção. Seja ^ uL. > 

_ ^—-—” // esperto: você não K , '’•> ^ 

B f j precisa equipar to- ■? il ^J ■ , ; 

] S í * 11 das as * 3ases com W A 

* j mÊj * II todas as necessida- 1 

I B / i II des - ^ ud ° * em um 

gffgi j ^K^jpÊÊMÊ^ÊÊI custo e você deve As bases sãoo coração d(>tK' 
\f ji economizar. Contrate COM. Equipe-as de modo 

y% 1 IJmF, I soldados ’ cientistas e diferente umas das outras 

I Ir 4 í ! * 7/ engenheiros - Você tam ‘ pura Oencer a guerra 

WiJ fã *4 jjjí / II bém pode comprar na- 

4 \j - fm íjI ves, interceptadores, aviões de carga e para transpor- 
s f f $ JWÊ ^ 11 te de soldados. 0 game te dá uma grana no começo. A 

y > / Êm d I cada mês esta grana aumenta ou diminui conforme seu 

f ' • lBÊÈ% l desempenho. Mas os países tiram grana de você se o seu 

!#'*-<*/ *mI “serviço” não andar bem. Ou seja, a grana que você 
f f recebe depende do resultado des seus ataques. 

Veja as características 
em que os soldados podem 
melhorar: energia, hraOura, 


tipos «le t 

Cada um deles 
papel na invasãc 
bra qual 


Pesquisar muito e 
o segredo para Oencer 
os aliem 


Depois do combate, a pesquisa é o fator mais 
importante. Cada laboratório comporta 50 cien¬ 
tistas. Ê através da pesquisa que você descobre 
como encarar os aliens: pode estudar seus 
objetos, artefatos e armas e estudar seus cor¬ 
pos para ver como são, que armas podem atingi- 
los e muitas outras coisas. Mas fique antenado: 
as origens dos inimigos você só descobre com 
aliens vivos. É uma boa pegar tudo que sobrar 
nos óvnis após as batalhas. Muitas coisas você 
pode vender, como as drogas que eies usam. 


Você pode localizá-los pelo radar ou simplesmente sobrevo¬ 
ando regiões. Nas situações de combate seus soldados 
têm um tempo certo para agir (Time Unit).Esgotado este 
tempo, é a vez do inimigo. 0 bom desempenho garante as 
habilidades dos soldados. 


lurope 

njt€5> $53 6*49 


Diuigbt Horton 


Todos os recursos usados para o seu sucesso são produzidos na manufatura, embora você precise 
comprar rifles, plasma, naves etc. Seu objetivo ao produzir é aprimorar-se para ter bons combates e, 
com apenas poucos soldados, poder eliminar uma legião de aliens. 










































VAY 

Working 

Designs 

RP6-1 jogador 


COMANDOS 


Direcional + A flndar rápido 


A direita de sua 

tela, você encon-^s^"T R* 

traascaracterís-f\\Jj] W j 

ticas de seus personagens, a N \| \ i1 I \ 

começar pelo nome do local onde^ \ J 

rola a cena, o nome do persona- ^ 11 J í\ 

gem, nível de experiência, energia (HP) e >6/ ^ 

magia(MP). Embaixo, sua quantia de ouro (G). 

Apertando o Botão B, você aciona o menu e pode 

ver seus Itens, Magia, Equipamentos, Status e 

salvar o jogo. O menu vai se ampliando: se você 

usar o Direcional pode entender melhor o que 

cada tópico pode oferecer. 


ObserVe este menu. £ 
mas çue mais lhe con 


* Vá sempre até a 
vila e entre nas loji- 
nhas para ficar bem 
abastecido 


Nos combates, (itiue (içado: Você pode 
atacar, usar maçias, defesa ou fuça. 
0 nome de seu inimiço está ao lado 


E ISSO AI 

Não adianta reclamar 
e querer tudo mastiga¬ 
do. Os games de RPG 
exigem espírito fuçador 
e têm aquele velho es¬ 
quema: quanto mais 
você enfrenta inimigos, 
mais adquire poder, 
magias e experiência. 
Então, o grande segre¬ 
do é lutar bravamente, 
conversar com todos e 
estar sempre compran¬ 
do e procurando armas, 
armaduras e itens. 


tntre na passaçem sei 
dos tronos. Lá dentro, 
direita até encontrar i 


Você os.encontra em fases avançadas do game. A 
mais importante delas é a Vay Armour. Muito poderosa 
e superprotetora. Mas você só pode usá-la se acharas 
esferas. Ao todo são nove. Conheça algumas: 

Bard’s Hat - Dá inteligência e poder de defesa 
Linen Clothes - De baixo custo e resistente 
Elmo de Vay - Melhora inteligência, ataque e defesa 


Você deVe entrar na 
Pauth e enfrentar muit 
até encontrar o Mestre 
será seu primeiro seçui 


A Fortaleza de Gilan foi tomada por Daneh. 
Derrote esta aranha para poder cheçar à 
torre e encontrar Rachel, sua seçunda amiça 


'laqueie papo de prín- 
ferigcesa, valentia, rei- 

â um velho * 

sjpnciona wÈÊÊÊL 


jagppPr os guerrer- 
mecânicos de 
Wgfheft Nada de efei- 
incríveis* | mas quem. 
*ero, vai ficar encanado 


Working Qeèigns. O Prín- 
cipe Sandor e sua noiva 
herdeiros do reino de Lorath , foram 
atacados em sua cerimônia de ca¬ 
samento pelo malvado Danek. Para 


n tempão tentando ch^araq^g} 
1 game. Experimènté. 

GE IMS 

1_ fl 


| I ELlíiit- Noiva do prínjÉfjpe 

Sua única ambição é conquistar o mundo e a Armadi 
llffiM- Discípulo de Otto, Tefn muiftís podres 
V * Ela comanda 0 exército pira|â da Vila Excelente gi 
P-J- Possui mais poderes que os daffcãis 
| RACHEL ■ Guerreira imbatível 
Menestrel com a, 9 umas habilidades mágicas 


caverna 


SONDOR 

■* ATK:21 DEF:14 

“ AGL:3 MIS: 1 

WPN :LCrtó SUORD 
SHLD : LEfflTER SHIELD 
(W : LEAThtR BfOT 
BODY :LIfEN CLOTHES 
rEAD :CIRCLET 
OTHERiROWlL CLOPK 


►ATTACK AI 
MAGIC RUN 
DEFEND ITEíl 


LHITI 



















































Magia ^ ^ tf + soco 
Espadada - t f + 0ÂWÍ0 
Seqiiência de tapas (perto do 
inimigo) - chute 
Deslizada - ^ + chute 


Magia -<--> + $00? 

Choque - 5000 rapidamente 
Torpedo (no alto) - 5000 + chi 
Espiral -> 1 ^ + soco 


Dragão 0/7W& 

Sequência de socos - soco repeti 
damente 


Magra - ^ + 5000 

Dragon Punch - -4 J* ^ + 5000 
Giratória - i tf <- + 0^«í0 
Pulo duplo - t f 


Giratória - i tf 4 - + c/mte 
^ ^1-» + 5000 

Esmagada (perto do inimigo J 


Pilão - *”tf t ^ 4 - + C 

Cotoüelada -*--> + soco 


Magia - + 5000 

Dragon Punch - ^ + 5000 

Giratória - 4 ^ tf <- + 0Íwte 
ftj/0 - t f 


Ombrada + 5000 
/Ü00/0 - i t + 5000 


0 chefào Geegus e um 
alienígena (eito de metal hq 
que $e transforma em oua 
personagens. Não dè moleza / 
esquisito , Pancada nele. 




ESQUEMA MANJADO 

O esquema do game é aquele que já virou came de vaca. Você 
pode encarar desafios simples, para isso basta apertar Start 
nos dois joysticks ao mesmo tempo. Se preferir, há a opção 
normal que é escolher um dos oito lutadores e lutar contra todos 
até 0 chefào final, Geegus. 

Como no original, dá para escolher entre lutar no cenário 
Normal ou no Death Match, que são aqueles ringues cheios de 
sacanagens como espinhos, bombas, fogo etc. Todas as lutas 
são do tipo melhor de três e no meio do jogo rolam umas fases Nas fases de bônus, mostre todo o seu talento de 
de bônus. O lance é ser rápido pois o tempo é limitado. escultor. Ê só encher a pedra de porradas! 


Joystick de três botões 


A (pressionado) SõCOfOfle 


B (pressionado) Cllllfe fOfle 


Raspulin 


HTuscle Power 


Fuuma 


























































THE mÇEIDES HRÜE 
UOCflL IN JHIS SfC. 
CONSTONTLV flBOUT 


gr. ano mhiní: 
heir rights. 


DUNE THE 
BATTLE FOR 
ARRAKIS 
Virgin 

Estratégia -1 iogador 


Um game fascinante, gue exi¬ 
ge paciência mas pode ser 
jogado muitas vezes e faz 
valer o seu dinheiro 


preparar os rojões pra comemorar. Há mais de 
seis meses o mercado não recebia um bom título de 
^ estratégia. O último grande lançamento do gênero 
tinha sido Soldiers of Fortune, para SNES. Agora chegou a 
vez do Mega. A softhouse Virgin conseguiu criar um game 
complexo e fascinante, que pode ser jogado com diferentes 
desafios, conforme o povo que você escolhe. O game é 
semelhante à versão para PC, inspirado no filme de Dmo de 
Laurentis, aquele com o ex-Police, Sting. Nele, três povos 
diferentes disputam as terras de um inóspito planeta. 


COMANDOS 



Selecionai unidade a sei 

A 

consfíÉa/Hovimentai 


unidades e veículos 

B 

Conshuif 

Start 

Acionar menu 


i (ONQUnU 


Todos os ícones 
aparecem com o 
lome na tela 


Vencendo as mis¬ 
sões, pintam pas- 
swords 


As tentativas de acordos fa¬ 
lharam. O alto Comando 
(House) quer Arrakis e o Impe¬ 
rador não quer ceder. Duas 
outras Houses também que¬ 
rem o planeta. Seu objetivo é 
lotear o planeta em pequenos 
campos de comando. Confor¬ 
me você cresce em habilidade - 
e poder, mais tropas e recursos são atribuídos a seu comando, en e 
estabelecer um comando forte em cada setor construindo bases e 
colhendo o spice, substância básica à sobrevivência. A colheita e 
convertida em créditos para refinarias. 


0 Mental Adoisor mostra a Você a região 
a ser conquistada. Baseie-se pela cor de 
sua Casa 


DE (ON&NDO 




Saque bem a tela que mostra sua área 
de atividade. É nela que você vai edificar 
sua base. Veja o que indicam os mos¬ 
tradores. 

1 - São seus créditos, a grana do jogo. 

2 - Indica a unidade que você selecio¬ 
nou. 

3 - É o quadro que mostra o tipo de 
unidade que você tem para construir. 

4 - Radar. Dá uma visão ampla do seu 
território, apontando inimigos e as áreas 
que você já cobriu. 


Você pode escolher a que povo 
pertencer. São três. Os Artreides 
têm o escudo azul e são pacífi¬ 
cos, mas são fortes e militar¬ 
mente eficientes. 0 escudo ver¬ 
de pertence aos Ordos. São um 
povo sofrido e nunca abando 
nam uma batalha. Já os 
Harkonnen são os mais terríveis. Sã< 
impacientes e brutais e preferem um com 
bate aberto. Seu escudo é vermelho. 






QfcSGS 




Escolha a Casa que quiser e lute por Arraki 


No início de cada missão você te 
apenas uma Área de Construção. Nel 
você vai construir edifícios para si 
base. Apertando o Botão A duas vez 
surge a Tela de Produção. Use 
Direcional para movimentar a caixa v 
melha sobre o edifício que você qi 
construir. Aperte o botão A para a coi 
trução começar e você voltará autom 
camente para a Tela Principal. 


Eis a Tela. Obsert/e quanto Oai custar a bri. 
deira ($). 0 símbolo do raio indica qu, 
energia esta construção Oai consumir 















































AI UNIDADES 

Soldado - Um soldado com baixo poder de fogo 
Tropas - Um soldado com forte poder de fogo 
Harvester - São os coletores de spice. Atropelam soldados 
tropas, mas não atiram 

Infantaria ■ Três soldados com poder de ataque médio 
MCV - É o veículo usado para conduzir uma Área de 
Construção para outra, mais remota. 

Trike - Pouco armado, é um veículo para remoção 
RaiderTrike-Só os Ordos podem usar. Pouco armado e bem 
rápido. 

Quad - Melhor armado que os Trikes e um pouco mais rápido 
Tanque de combate - Bom poder de fogo, lento e forte 
Tanque-míssil - Mais poderoso que outros tanques, mas 
menos armado. Para longas distâncias. 

Siege Tank - Fortemente armado com 2 canhões, lento e 
poderoso. 

Carryal - Automático. Serve para uso breve 
Ornithoper- Usado por Ordos e Atreides. Uma vez lançado, 
atira repetidamente no alvo inimigo 
Deviator- Usando pelos Ordos, solta um gás que atordoa o 
inimigo 

Sonic Tank - Usado pelos Atreides dispara ondas 
Devastator - Lento e poderoso, serve aos Harkonnen. Se 
muito danificado, se auto-destrói e causa danos ao inimigo 
Saboteur - Trabalha para os Ordos. Danifica o alvo 
Fremens - São os nativos de Arrakis e estão a serviço dos 
Artreides 

Deah Hand-Arma principal dos Harkonnen. Causa imenso 
estrago 


OI EDIEICIOI 


Area de Construção - E o coração do território. Você 
começa com apenas uma delas. Mas, pode construir 
MCVs e trazer outras de lugares mais distantes 
Windtrap - Fonte de energia. É a primeira coisa que • 
você precisa construir na base 
Concreto - Dá uma base sólida para as construções. 

Se você não usá-lo, seus edifícios podem sofrer 
erosões 

Refinaria - Nela, o spice é armazenado em silos e você 
recebe créditos 

Posto-Acionao seu radar e permite vero movimento 
inimigo. Detalhe, se você não tiver o Windtrap, seu 
radar pode cair. Seu posto deve ser capaz de 
produzir veículos e barracas 
Barracas - Produzem tropas, infantaria e soldados, 
dependendo do tipo de Casa 
Fábrica de veículos - Produz os coletores de spice, 
MCVs, tanques e veículos 
Silo - Armazena 1000 créditos de spice. Se sofrer 
algum dano, a capacidade pode ser reduzida 
Muros - Servem como defesa 
Torres - Atiram no inimigo a curta distância 
Torre - Foguete - Dispara mísseis a longa distância 
Hi-Tech - Produz equipamentos especiais para mis¬ 
sões mais difíceis 

Reparador • Repara danos dos veículos 
Porto - Armazém de unidades para serem requisitadas 
Palácio - São postos de ataque específicos em cada 
Casa. Os Atreides podem formar tropas de fremmens, 
Ordos podem formar sabotadores e os Harkonnen podem 
detonar mísseis Death Hand 


Curta o visual da conquista na fa 
jogando com a Casa dos Ordos. A 
em preto é território a ser explorado. E 
avançar com qualquer veículo e a terra < 
ce. Ande para todas as direções. Com ce i 
você vai cruzar com seus rivais. Como a Áre 
Construção é o “coração” da base, se você destruir a de seu inimigo, f 
mais fácil vencer a batalha. Mas, é claro, proteja muito bem a sua. 
Use o Harvester para atropelar os soldados, tropas e infantaria, mas cui 
pois esse veículo não atira. Deixe-o sempre acompanhado. Não esqueçi 
o segredo deste game é conhecer bem suas unidades e saber o mom 
certo de usá-las. 

Fique sempre antenado na sua energia: nada na base funciona sem ela. O < 
é sua fonte de renda. A área alaranjada é onde ele fica. Quando os Harvi 
estão cheios, tornam-se lentos. Use então o Carryal para levá-los à refin, 


AÇÃO CAN 





BUBBLE AND 
SQUEAK 
SunSoft 

Aventura -1 jogador 
4 Mega 


dupla aloprada desembarca no 
mundo dos games. Bubble é um 
garoto valente e seu amigo Squeak 
^ é um tanto... desligado. O cart da 
|| Sunsoft tem gráficos bem caprichados e os 

U jlji cenários são ricos em detalhes. Você cpfnanda 
| |y Bubble mas não pode se descuidar de Squeak, pois 

ele é completamente dependente;^ 

LJk fifejfe c/os. Bubble and Squeak tem 45 fases, a L 
J M flí j maioria delas do tip u 

J y j j 'J É um daquele er par? 

que a 

A trama se passa no 
planeta Grool, que foi invadi¬ 
do pelo malvado Kat of Nine Tails e 
seus companheiros. Sua missão é 
libertar os habitantes do simpático 
planeta das garras do terrível gato. 0 
lance é pegar diamantes que estão no 
seu caminho. Eles vão servir para liber¬ 
tar os prisioneiros. Quando você acer¬ 
ta um inimigo, ele se transforma numa 
moeda que serve para comprar chicle¬ 
tes para Squeak. Esse é um verdadei¬ 
ro fanático porgomas de mascar. Você 
pode pegar uma caroninha nos pp 
seus ombros e acertar os inimi- 

Hir 

gos com as bolas de chiclete que 
saem da boca dele. Além disso, j 
você pode subir em Squeak e 


1 OGAME % 
v COMEÇA COM 
Bubble sozinho. 
Procure Squeak, afinal 
amigo é pra essas 
coisas... 


PASSWORDS 

De lambuja para você, 
astrêsprimeirassenhas: 


tomar 

impulso 

para alcançar lugares altos. Aproveite! 
As fases têm tempo limitado pois o 
nível de água sobe e nem Bubble nem 
Squeak sabem nadar. Por isso, procu¬ 
re o submarino, pois é o único meio de 
enfrentar o gato vilão nas fases aquá¬ 
ticas. Uma inovação: você vai ter que 
ir atrás do chefe. Ele não aparece 
automaticamente. 


RQCRQBPT 

NHHDHHBH 

QDFLLMMP 


COMANDOS 


Nas fases aquáticas, fique esperto con 
bichinhos e detone os corais a partir da pi 
Vermelha . Aqui, todos os botões atiram 


Liberte um prisioneiro deste equi¬ 
pamento. Para isto Você Vai gastar 
50 diamantes. Em compensação, 
ganha a chance de disputar uma 
fase de bônus 


m'grair',3 ooisiKOiiifpf 


Não ataque o pato de frente pois ele rebate o seu 
tiro. Acerte-o pelas costas 


Esta seta serVe para marcar a tela. Não p 
batido, senão pode ser obrigado a Voltar 


ApÃO GAMES 















































orridae sacanagem combinam como 
queijo e vinho. Rock’n’Roll Racing 
" a (SNES) e Crash'N’Burn (3D0j são 
dois ótjmos exemplos de games que 
souberam dosar velocidade e péssimas intenções. O 
estilo fez escola e agora é a vez da Accolade (Bubsy) 
atacar com este Combat Cars. O cart reúne oito pilotos, 
um mais figura que o outro. Cada um dos competidores 
a têm um carro diferente e com 

uma arma especial. São coi- 
sas singelas como mísseis 
e jato de óleo. Para nin- 
rWf ^guém ficar parado, há 
mj uma eletrizante opção 

|ij H para dois jogadores. É, 

Hf Min V4 Combat Cars rende 

■■ boas horas de diversão. 


COMBAT 

CARS 

Accolade 

Corrido -1 ou 2 jogadores 
BHega 

GRÁFICO OOQO 
SOM CXX) 
DESRFIO OOOO 
DIVERSÃO OOO 
JOGRBILIORDE (XXX)0 


Os gráficos lembram Micro 
^f Machines e a trilha conta com 
W bons efeitos sonoros. A diferença 
maior em relação a outros games 
W está na jogabilidade. 0 controle é sen- 
sível e muito preciso. Aliás, tão preciso 
f que você achará estranho na primeira vez 
que jogar. Basta dar um leve toque no Direcional 
para fazer a tangência das curvas. Um mínimo 
erro e você vai direto para a terra, perdendo 
velocidade e tempo. Portanto, treine bastante 
para não apanhar do controle, OK? 

0 lance do game é ganhar as provas para 
faturar uma graninha e envenenar sua máquina. 
0 cart tem cinco pistas básicas que vão ficando 
mais difíceis à medida que você avança no jogo. 
Você só continua na parada se conseguir no 
mínimo o terceiro lugar em cada prova. Se chegar 
em quarto, quinto ou sexto, adeus. Não tem 
choro. Afinal, não rola nenhum Continue. A única 
alternativa é dar Reset e começar tudo de novo. 


MEKMAC 


Cruze - 
nha de 
qadae\ 
compra 
bela i 
o { e r i 
pneus, r 
e turbo 
acelera 


Tente economizar 
ua arma especial, 
juanto menos você 
sa, mais pontos 
: f ana!) ganha 


Nem pense em “comer qrama”. Se Você 
encosta na terra, derrapa e perde Velocidade 


SELECT YOUR CH8RRCTER 


CONTROLE 

SENSÍVEL 


ApAO tSAN 



































































































Cenários Escure 


a i, leitor! É você mesmo, que já esta 
querendo mudar a página achando 
que este gamè é só para garotas. 
Nada disso. A Bela e a Fera é um cart pra 
tirar de vez a cisma de que histórias com 
romance são coisa de menina. Diferente da 
versão para Mega - que saiu com dois jogos 
diferentes - este A Bela e a Fera lembra a 
primeira história, The Roar of the Beast e 
mostra a batalha da Fera tentando encon¬ 
trar sua amada dentro e fora do castelo até 
o confronto final com Gaston. Você não 
curtiu Aladdin? Então desencane e experi¬ 
mente este game baseado 
numa das mais belas 
histórias - pra 


0 game tem estrutura simples e segue o pique 
e subfase. São quatro fases - todas relacion 
com a história original -e cada uma delas com v 
telas. Pintam inimigos e poucos itens. Em todc 
fases procure pétalas de rosa para aumentai 
tempo e corações, que valem uma vida. Fiqu 
olho na rosa no canto esquerdo superior da tel 
ela murchar, você já era. Como o cenário es 
predomina, o jogador tem que forçar um pou 
visão pra fazer a fase e enxergar as plataformas 
facilitam o sobe-e-desce. Os gráficos estão n 
bonitos e o som é envolvente, mas a resp 
^--",aos comandos não é precisa e 

compromete muito < 
sempenho 
personagei 


BEAUTY AND 
THE BEAST 
Hudson Soft 

Aventura -1 jogador 


GRAFICO OQQQ 

SOM OOCQ 

DESRFIO OCXX) 

DIVERSÃO (XXD 

JOGABILIDRDE OO 

ORIGINALIDADE ÜG 

Nos momentos mais impor¬ 
tantes. a resposta aos co¬ 
mandos dá aquela bola fora. 
Dá vontade de morder o 
joqsficA 

COMANDOS 


★o livro vermelho 
dá invencibilidade 
temporária, o azul 
explode seus ini¬ 
migos e o livro ver¬ 
de marca a tela 


Este espelho ser\ 
o caminho que t 
Olhe por onde p 


i( A apresentação 
é na base dos vi¬ 
trais bem coloridos 
e dá pra sacar 
aquele lance de 
que o lindo prínci¬ 
pe foi amaldiçoa¬ 
do por ser egoísta 
e blablablá 


Na primeira Fase você vai explorar o castelo, 
Como a Bela adora ler, você vai encontrar vários 
livros peio caminho. Nãó dispense. 


] 0 tiOro azul qam 

f na explosão nos 

% SerOe para dem 

do castelo 


Y 

Rtdcar/Segufar 

B 

Pular 

A ou Y 

Gritar 

t nas 
paredes 

Escalar 




















.lê lYLvê Um belo cenário. Agora m< 
amigos, a Bela e a Fera brincam com bolas de ne 
Ah! O amor é lindo! 


A Bela corre perigo. Há lobos 
ferozes nesta imensa escuridão 


Este passeio noturno náo tem nada de 
romântico. Suba nas árVores petos ga¬ 
lhos congelados e tenha cuidado pra não 
cair. Olha uma Vida aí 
■■■■nHi É o lobo! É o 
lobo. Ataque 
1 1 com dois golpes 

I seguidos. 
Babinha 


M Suba as 
desviam 
[).] cando < 
li que te pi 
4 etam bé 
*1. caem 


Sâ o Videogame é capaz de 
coisas desse tipo: sapos nas 
ÁrV ores cobertas de neVe 


O chefe e uma 
estátua. Fique 
no pedestal dele 
e pule quando 
soltar labaredas 


Esta plataforma é enganado- 
- 4 ra. Pule no galho pois ela 
some se Você pular nela, ok? 

Você Vai encarar um lobo como chefe. 
Espere-o dar o bote, ataque e Vire-se 
para encarar o outro lobo menor. 
Repita o lance 


Use os liVros Verdes gram 
plataformas para alcança 
lado e descolar uma pét 


Finalmente nosso herói vai enfrentar o grandt 
vilão da jogada. Gaston, que disputa 
Bela com a Fera. />. «A 


Se náo houVerpassagem de uma Fuce todos os cantos a procura de 
escada para outra, use o urro Vidas e pétalas. Epa! Olha uma aí 
para congelar o morcego e usá- no alto da escada 
to como plataforma 


Muita chuVa, choques e Vento 
forte atrapalham Você. Abaixe 
sempre que Vir um morcego 


0 brilho indica a saída. Mas Você Cuidado com as cabeças das ar- 
deVe dar toda a Volta antes de maduras. Elas perseguem a Fera 
chegar lá. Parece fácil, mas náo é 

_ TELA 1 - 5 - TELA 1-6 


Náo, náo basta. Agora 
ele atira flechas. 0 pi¬ 
que é o mesmo, sempre 
pulando e atacando. 
Náo Vai ser moleza 


Gaston chama pra briga, mas 
coVardáo que é atira pelas 
janelas. Abaixe e pule de 
plataforma em plataforma 


Quem diria! Um chefe. 0 bicháo 
é um gárgula. Congete-o com 
seu urro e ataque com suas po¬ 
derosas garras 


Mesmos da teta anterior, inclusi¬ 
ve este cara que sai do quadro de 
vidro. Ataque animalescamente 


Eo amor Venceu. A Fera Vence Gaston e se transforma 
tindorapaz. Agora eles podem ser felizes, f ff ç £ 


AÇÃO CAM 
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0 grande barato deste 
Tetris 2 é que rolam umas 
peças novas e estranhas. 
Otradicional “L", porexem 
pio, perdeu um quadradinhc 
e ficou aleijado. São es 
jjgfV tas peças incompletas 
que dão o tempere 
ao jogo: elas poderr 
ser quebradas en 
duas. Você encaixa um; 
parte e conduz a outra parí 
onde bem entender. Dí 
j^. pra fazer coisa: 
“mutcho locas”! 

Há dois modo: 
básicos de jogo 
o Normal e o Puzzle. N< 
Normal, para um ou dois jogado 
res, basta eliminar todas as pc 
ças que piscam para limpar : 
tela. Já o Puzzle é um verdadein 
racha-cuca. Você deve encaixa 
uma ou duas peças com prec 
são, fazendo com que todas a 
peças desapareçam. As prime 
ras fases até que são fáceis. Ma 
a coisa engrossa a partir da déc 
ma etapa. 


E, como de costume , difícil e viciante 


Uma animação meio idi¬ 
ota aparece a cada cinca 
fases . Ela tenta ser en¬ 
graçada, mas não conse¬ 
gue ... 


t ntra ano , sai ano 

e Tetris ainda é o game mais jogado do mundo. 
A fissura é tão grande que sempre pinta uma versão 
novinha em folha. Depois de FaceTris, WelITns, 
SuperTetris e muitos outros, agora é a vez de Tetris 
2, conhecido como Tetris Flash no Japão. O cart é um 
mix de Columns e Tetris. Para eliminar as peças, junte 
no mínimo três da mesma cor, na horizontal ou na 
vertical (diagonal não vale!). O objetivo é se livrar das 
peças que piscam - o mais rápido possível. Simples e 
riirptn r.nmn um bom Tetris deve ser. . : 

II 


Mo l/ersus Mode, o que con¬ 
ta é a rapidez. Jogue pelo 
resultado como a seleção de 
Parreira e Zagalo 


Figue esper¬ 
to: no modo 
com duas 
peças, é pre¬ 
ciso usar as 
duas para 
limpara tela 


Junte uma beta estratégia e uma boa 
dose de sorte. 0 resultado pode ser este!!! 


Estratégia 
1 ou B jogadores 
8 Nega 


Suve r Tetris? 


Esta é uma jogada muito legal: junte seis quadradinhos da mesma cor e 
todos os quadrados desta cor explodirão na tela. Se você tiver sorte, 
poderá provocar uma reação em cadeia, livrando-se de quase todas 
as peças. Acompanhe o estrago nas fotos abaixo. 


Como os outras versões úo 
série, Tetris 2 é bom e vicia. 
Ele peca por ser um pouco 
repetitivo e não etiega a em¬ 
polgar como os Tetris ante¬ 
riores 
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Você pode lutar contra o c 
putador, contra um amige 
a dois contra o computadc 
cart oferece a opção Ver; 
que são desafios entre 
monstros. O jogador que 
cer três das cinco lutas 
vencedor. Na opção norr 
você encara 7 fases com 
chefe no final de cada. 
lutas rolam em cidades, 
sertos, oceanos e até de 
— deumvuk 
No se- 

Y Hpj curso v , 
deve pe 
itens que 
põem a 
energia 
dão vidas extras. Tambén 
itens nocivos como o P ir 
tido, que tira a sua energia 
a bomba que causa dano; 
seu monstro. 0 item do pc 
de interrogação é uma sur 
sa, pode ser bom ou n 
Você não vai lutar ape 
contra os aliens: os huma 
também vão atacá-lo corr 
ões, helicópteros e tanqi 
Não esquente, pois eles 
parecer moscas para o 
monstro e além disso. \ 
pode usar elementos do 
nário, como prédios e mc 
nhas, para atingir os s 
inimigos. 


Quando Você aqarra 
oponente, rota uma m 
ção de (orças. Mex 
Direcional repetidami 
da esquerda para a dir 
que Você qanha a disp 


Os golpes s o diferentes, 
masoscomandoss oiguais 
para todos os monstros 




. . . . . . 


... 
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SD GOLDEN 
FIGHTER 
Culture Brain 

Luta -1 ou 2 jogadores 
Cartucho japonês 

GRÁFICO @m 
SOU COO 
DESAFIO CCCC 
DIVERSÃO 
JOGRBILIDRDE 
ORIGINflLIDRDEGCC 


★ Assim como em 
SSF, GoldenFighter 
tem seqüência de 
combo 


★ Conforme você é 
atacado e se defen¬ 
de, a sua barra de 
energia para golpes 
especiais vai au¬ 
mentando 

ACÃO CAMES 


Modos de jo0o 


^ im, você já percebeu que é a mesma você esc0 ihe o cenário e 
^ papagaiada de sempre. Joguinho de luta camarada ou contra o comp 
japonês cheio de personagens esquisi- é encarar um a um todos 
tos ; bem ao gosto dos orientais. O problema jogado por um participante 
é que os lutadores são pequenos, parecem 
bonequinhos. Os gráficos ficaram meia-boca 
e a trilha sonora mais parece um sonífero do 
que som de jogo de luta. A jogabihdade 
também é decepcionante. Pelo menos as 
magias são divertidas e se você gosta de uma 
boa porrada, talvez goste do cart. Verifique e 
tire as suas conclusões. 


Os rounds podem durar 30,60 ou 99 segundos. Se preferir. 
o tempo pode ser indeterminado. São 8 níveis de dificuldade 
e 3 de velocidade. As lutas duram 1 ou 3 rounds. No modo 
VS. dá para ajustar a força do lutador em Handicap. Fique 
esperto pois quanto mais energia você põe, mais energia 
perde quando é golpeado. 


Seqüência de chute e soco - i tf ir + 
chute 

Superchute - *-tf ^ + chute 

Agarra e soca o inimigo - (perto do 
adversário) ■*^ 4 ' + soco 


Magia - *“ 2 seg~> + soco 
Chute com magia - tf 4 - + chute 
Dragon Punch - ^ + soco 


Aparece a garota e dá uma chicotada 
- i t + soco 


Magia - + soco 

Seqüência de socos - <r 2 seg + soco 

Soco com magia - <-tf \ + soco 


Magia - ^ + soco 

Corre e dá uma paulada - i tf + 
soco 

Cambalhota com pezada - ^ tf <- + 


(0 - * ^ + soco 


4-» OU «-«- 

Correr 

A 

Chute forte 

B 

Chute froco 

X 

Soco forte 

Y 

Soco froco 

L 

Zombor do inimigo 


Soir do linho de 

R 

frente do inimigo 
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PRÓXIMA EDIÇÃO 

Se você perder, depois não ' 
vá dizer que a gente não 
deu um toque 


PEPULHAIW 

Mega ■ Hulk, mais verde do que nunca! 
Árcade • Virtua Fighter da Sega ■ ATÉ 
QUE ENFIM! 

SNES - Soccer Shootout • Acredite se 
quiser: a Capcom conseguiu fazer um 
jogo de futebol original e inovador. 
SNES - Fatal Fury Special - Com todos os 
chefes a que você tem direito 

SHUTS 

3 ^ As novidades da Salex 94, uma feira 
com os arcades que vão rolar no Brasil nos 
próximos meses 

% A Capcom contrata toda a equipe que 
fez Mortal Kombat na Midway 
% Street Fighter volta em 1995 com 
imagens digitalizadas 
3 ^ Como funciona a TV Sega do Japão 

PREVIEWS 

0 superarcade Daytona, entre outros 

JEZENAJ K WCAS 

E QUANDO A GENTE 
DIZ QUE É DICA, É MESMO 
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MASTER SYSTEM, MEGA DRIVE e GENESIS sào marcas 




MEGAVISION 


MASTER 


PA DYNACOM 


*- 

O MEGAVISION chegou para detonar em dose dupla. 
MEGAVISION é MEGA: um videogame de 4 a geraçao, 
de 16 bits, com imagens em terceira dimensão, 10 cana 
de som e compatível com todos os cartuchos do padrao 
SEGA* para MEGA DRIVE* I, II, III e GENESIS*. E 
vem ainda com exclusivo botão EJECT, para você nao 
fazer força na hora de tirar o cartucho. 

E não é só isso. Com o MASTER VISION ADAPTOR, ■ 
MEGAVISION vira MASTER: videogame de 3 geraça 
compatível com todos os jogos do MASTER SYSTEM*. 
Também vem com o novíssimo joystick SVPERF F^ 

com botões A, B, C, X, Y, Z, TURBO, SLOW MOTION 
função MO DE, além de um fone de ouvido estereo 
Você não está vendo em dobro. MEGA VISION é sob 
medida para o megamaster que há dentro de voce. 


pyiVflcoAi 






